
 

Cartilha de uso básico do aplicativo TargetScan 
                                                                             Assessoria da Diretoria de Arbitragem CAR/PST/RF da CBTE 

 

A Confederação Brasileira de Tiro Esportivo – CBTE, a partir do calendário de 2023, passou a utilizar 
pontuação com decimal nas provas das modalidades Carabina de Ar e Carabina 50m Deitado conforme 
divulgado no Regulamento Geral 2023 CBTE. 

 
Para a correta contagem da pontuação neste novo formato, que segue uma prática realizada em nível 

mundial, a CBTE precisaria disponibilizar máquinas de leitura de alvos no modelo das DISAG ou 
similares, algo de difícil realização pela indisponibilidade e/ou custo de tais equipamentos no mercado 
nacional. 

 
Para solucionar este problema, foi decidido pela Diretoria de Carabina e Pistola da CBTE que a 

utilização de um aplicativo solucionaria esta questão. E após pesquisas, consultas e testes, o aplicativo 
denominado TARGET SCAN, foi o escolhido para atender esta demanda e possibilitar que os inúmeros 
clubes possam apurar os alvos destas modalidades conforme o novo Regulamento Geral 2023. 

 
A Diretoria de Arbitragem de Carabina, Pistola e Rifle da CBTE, através de sua assessoria, e em apoio 

a esta demanda, elaborou uma cartilha que tem como objetivo demonstrar um passo a passo de 
comandos básicos e sugestões de uso do aplicativo TargetScan, para auxílio da aferição em pontuação 
decimal, de alvos em papel, das modalidades ISSF de Carabina de Ar e Carabina 50m Deitado. O 
aplicativo é recomendado para os locais onde não existem alvos eletrônicos e nem scanners leitores de 
alvos de papel.  

 
Regulamento Geral 2023 (item que determina o novo modo de apuração) 
 
 Item 1.4) Resultados.  

Para o ano de 2023 os resultados da Carabina de Ar e Carabina Deitado devem ser lançados com decimal, para a aferição 
destes resultados os locais podem ter alvos eletrônicos, apurar através de máquina leitora de alvos de papel ou através de leitura 
de alvo de papel por aplicativo. Exemplo de aplicativo que já é usado: TargetScan   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
https://www.youtube.com/watch?v=5HFdcyrpstY – Vídeo demonstrativo do fabricante 
 

https://youtu.be/l9K1t_Aapqo - Vídeo demonstrativo Assessoria Arbitragem CBTE CAR/PST/RF 

https://www.youtube.com/watch?v=5HFdcyrpstY
https://youtu.be/l9K1t_Aapqo
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O Aplicativo está disponível nas plataformas Android e IOS Apple, conforme links abaixo. 
 
Plataforma Android 
 
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gabrowski.targetscan&hl=pt_BR&gl=US 
 

 
 

 
Plataforma IOS – Apple 
 
https://apps.apple.com/br/app/targetscan-pistol-rifle/id448045769 
 

 
 
 
 

 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gabrowski.targetscan&hl=pt_BR&gl=US
https://apps.apple.com/br/app/targetscan-pistol-rifle/id448045769
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Exemplos modalidade: Carabina de Ar ISSF 
 

 
 

 

 

 

 
 
 
 
 

Ao escolher o alvo ISSF 10 
Carabina Ar, o programa já 
deixa no padrão da prova o 
calibre 4.5mm, a quantidade 
de tiros por alvo um (1) por 
alvo e as seis (6) séries de 
dez (10) tiros, bastando 
apenas selecionar a 
pontuação decimal conforme 
a sete vermelha.  
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Para melhor leitura da câmera do 
celular, é indicado usar de fundo cor 
azul ou branca. Podem usar de fundo 
uma folha de papel branca ou um 
outro celular ou tablet com uma foto 
de fundo azul ou branca, conforme 
exemplo. 

   
 
 
 

Ao tirar a foto reparem se o 
aplicativo detecta o centro 
com a linha amarela e o 10 
central com esse símbolo 
de alvo amarelo 
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Resultado final após a foto dos 60 
alvos. 

 

 

 

 

Exemplo de erro: 
Caso o aplicativo não detecte 
o centro com a linha amarela 
e o 10 central com o símbolo 
de alvo amarelo, repita a foto 

clicando em repetir. 

Caso não concorde com a 
marcação do tiro, pode-se 
mover a marca tocando com o 
dedo na marca e clicando em 
mover e direcione para a 
marca correta. 

Para a modalidade ISSF 50m 
Carabina Deitado – adicione o 
alvo clicando em + 

Escolher dois (2) tiros por alvo 

Selecionar Pontuação Decimal 

Repetir o mesmo processo 
detalhado do exemplo da 
Carabina de Ar ISSF 


